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アジア市場 ： TMT及び生命科学関連転換社債 

発行日 発行体 業務内容 償還日 
発行規模（百

万米ドル）

１万米ドル

当転換株数 

転換最終

日 

2004年2

月3日 

エバーライト・エレ

クトロニクス

（2393.TT） 

LED、高輝度LED等

LED関連部品の製

造及び販売 

2009年2月

3日 
30 4,829株 

2009年1月

4日 

2004年2

月2日 

ナンヤ・テクノロジ

ー 

（2408.TT） 

DRAMの製造及び

販売 
2009年2月

2日 
220 9,468 

2009年1月

3日 

2004年2

月5日 

クアンタ・ディスプ

レー 

（3012.TT） 

TFT-LCDの製造及

び販売 
2009年2月

5日 
270 14,993 

2009年1月

23日 

2004年2

月5日 

ウィンストロン 

（3231.TT） 

ノート・パソコン、

パソコン等の製造 

2009年2月

5日 
120 8,842 

2009年1月

5日 

ナスダック及びニューヨーク証券取引所 : TMT及び生命科学関連新規公開申請 

申請日 発行体（取引所） 業種 
規模（百万

米ドル）
業務内容 主幹事 幹事 

2004年2

月4日 

PNYテクノロジーズ 

（PNYT.US） 

コンピュ

ーター 
100 

メモリー・モジュールの

生産 
リーマン 

ニーダム、

トム・ワイ

ゼル 

ナスダック／ニューヨーク証券取引所 ： TMT及び生命科学新規公開 

上場日 発行体 業務内容 
規模（百万

米ドル）
募集価格

2004年2月6

日の株価 

公募価格

比変化率

2004年2

月2日 

GTX 

（GTXI.US） 

（ナスダック）

人間の健康に関する治療

法の発見、開発及び商業化
78.3 14.5 12.7 ‐12.4% 

2004年2

月5日 

スタクテック 

（STAK.US） 

（ナスダック）

サーバー、ネットワーク機

器等用高密度一時記憶用

メモリーの供給 

130 15 14.9 ‐1% 

2004年2

月6日 

アルファ・スマ

ート（ALSM.US） 

（ナスダック）

教育産業用の技術的ソリ

ューション提供 
26.4 6 6.2 3.3% 

アジア市場 ： TMT及び生命科学関連新規公開 

発行日 発行体 業務内容 規模（百万 募集価格 2004年 2月 6 公募価格
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米ドル） 日の株価 比変化率

2004年2

月2日 

チェン・ウェイ・プレシジ

ョン・テック（8092.TT） 

（グレタイ） 

IC等用精密鋳

型の設計、製造

及び販売 

3.2 
28 

台湾ドル

38 

台湾ドル 
35.7% 

2004年2

月2日 

アンバイヤー（8049.TT）

（グレタイ） 

LCDモジュー

ルの製造及び

販売 

2 
17 

台湾ドル

28.1 

台湾ドル 
65.3％ 

2004年2

月3日 

デキョウ（019680.KS） 

（コスダック） 

教育用教材の

供給 
71.9 

42,000 

ウォン 

45,100 

ウォン 
7.4% 

2004年2

月6日 

サムジン（054090.KS） 

（コスダック） 

電子部品製造 
112.4 

6,100 

ウォン 

6,880 

ウォン 
12.8% 
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週間ハイライト 

 

国際 

モバイル/無線通信 

2003年の世界の携帯電話売上台数は５億 1000万台を超える。2004年の売上台数見込みは５億 6000
万台。欧米日ではカラー画像、カメラ付携帯電話需要が伸びる。 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

セガはベライゾン・ワイヤレスにビデオ・ゲーム用ソフトウェアを供給。セガは現在６社に供給

している。セガはこれで北米の携帯電話利用者の 60%以上にゲームを供給することになる。 

 

韓国 

IT 

韓国政府は IT 業界に 2054 億米ドルの生産高と 700 億米ドルの輸出額を達成させる見込み。生産

高は 2003年比で 14%増、輸出額は 22%増となる。 

メディア、娯楽、ゲーム 

ハンビットソフトは多人数参加型有料ゲームのブームに乗るため今年オンライン業務に注力。

2004年の売上高目標は前年比 44％増の 4610万米ドル。 

モバイル/無線通信 

韓国の通信監督官庁は過剰な広告をした SKテレコムに対して 170万米ドルの罰金を課す。小規模

の KTFに対しては 21万 4000米ドル、LGテレコムには 21万 4000米ドルの罰金を課した。 

半導体 

ハイニクス半導体は今月から NANDフラッシュ・メモリーの生産を開始。デジタル・カメラ等デジ

タル家電用に利用される。来年中に世界第三位の NAND製造業者になることが目標。 

通信 

KTは 2005年の利益目標を 20億米ドル、15.6％下方修正し 106億米ドルとする。これまでの 2005
年の利益目標額は 126億米ドルだった。KTの 2003年の純利益は７億 1060万米ドル。 
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中国 

ソフトウェア 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

日本のゼンテク・テクノロジーは上海ビーナス・ソフトウェア（SVS）と提携し SVSに携帯電話用

ゲーム及び日程表ソフトウェアを供給。SVSがソフトウェアを中国語に変換し各社に供給する。 

 

シンガポール/マレーシア/フィリピン/インドネシア 

モバイル/無線通信 

シンガポールの携帯電話運営会社であるスターハブは上場を再度希望。上場による資金調達金額

は４億 1380万米ドル。NTTドコモ、BT等は持ち株を売却することができる。 

通信 

シンガポール・テレコムの決算第三四半期は５億 300万米ドルの純利益。売上高の３分の２以上、

経常利益の半分以上はシンガポール以外から。オーストラリアのオプタスが大きく貢献した。 

 

米国/カナダ 

ハードウェア 

コーニングは台湾と日本で LCD 業務を拡張するため６億米ドルの設備投資計画を承認。今後２年

間で投資する。今年の投資はそのうち 40%。生産開始は 2004年後半から 2005年にかけて。 

メディア、娯楽、ゲーム 

タイボはニールセン・メディア・リサーチと提携しデジタル・ビデオ・レコーダー利用者の習慣

を追跡するサービスを開発することで合意。ニールセンがタイボにライセンス料を支払う。 

モバイル/無線通信 

スプリントは顧客管理業務の一部及び販売業務を IBMに外部委託。全従業員の約 8％にあたる 5,000
から 6,000人が IBMに移管される。スプリントには 20-30億米ドルの経費節減となる。 

半導体 

2003年の世界のチップ売上高は 18.3％増加。2002年は売上高が 1408億米ドルだったが 2003年は
1664億米ドルに増加した。 
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• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

インテルは出力を必要とする事務所及び課程用のペンティアム４を装備しデスクトップ・コンピ

ューター用マイクロチップの生産体制を一新。新チップの名称はプレスコット。 

ソフトウェア 

エレクトロニック・データ・システムは赤字続きの海軍との契約と企業再編費用が響き第四四半

期は３億 5400万米ドルの赤字。前年同期は３億 6000万米ドルの黒字だった。 

コンピューター・ウィルスのマイドゥームが米国のインターネット業界を震撼させた翌日 SCO グ

ループは新ウェブサイトを開設。 

マイクロソフトはコンピューター・ウィルスのマイドゥームと戦う。マイドゥーム A とマイドゥ
ールに B両方に対する対策が必要。 

オラクルはピープルズソフトに対する全額現金の買収提案額を 33%引上げて一株 26米ドル、総額

94億米ドルとする。２度目の買収提案金額引上げで当初は 51億米ドルだった。 

通信 

スプリントの第四四半期連結純利益は 3800 万米ドルで前年同期の 3900 万米ドルと比較しほぼ横

這い。連結売上高は 67億米ドルで前年同期の 65億米ドルに対して微増だった。 

レベル３コミュニケーションの第四四半期赤字幅は１億 2100 万米ドルで前年同期の３億 1300 万

米ドルと比較して狭まる。売上高は前年同期比 13%増の９億 8800万米ドルだった。 

 

欧州 

メディア、娯楽、ゲーム 

合併すれば世界第二位の音楽企業となるソニー・ミュージックと BMG の合併は監督官庁が重大な

疑義があるとして４ヶ月の調査を受ける。合併すると欧州と米国の市場占有率は 24%及び 26％。 

モバイル/無線通信 

エリクソンの第四四半期決算は予想以上で純利益は１億 1300 万米ドル。売上高は前年同期比 1%
減少して 303億米ドルだった。通年では 94億米ドルの赤字。2002年は 179億米ドルの赤字。 
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